W POSZURIWANIY BOHAGERA
DRU7EN

Mini poradnik dla druzynowego
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BOHATER DRUZYNY

Materiat programowo-metodyczny dla druzynowych

Druhny i Druhowie !

Druzynowi oddaje wam niniejszy poradnik, ktory mam nadzieje chodzZ troche pomoze Wam
w prowadzeniu druzyny. Traktujcie go prosze nie jako gotowca w pisaniu Programu Pracy
Druzyny zawierajgcego kampanie ,Bohater”, ale jako igte z kompasu wskazujgcg kierunek,
lub iskre rozpalajgcg ognisko.

Postac¢ bohatera moze w doskonaty sposob wspomagac¢ w druzynie osigganie wybranych
celow. Bohater druzyny to osoba lub grupa osob, ktorych postawa pomaga harcerzom
w ksztattowaniu witasnych charakterow. Bohater posta¢ z krwi i kosci, realny konkretny
autorytet — wzor, ktory ma pokazywac sposob pracy nad sobg, dgzenie do osiggniecia
wiasciwych postaw i zachowan w codziennym Zyciu.

WYBOR BOHATERA DRUZYNY

Najlepiej podja¢ taka decyzje wspdlnie — podczas spotkania rady druzyny.
Przedtem jednak nalezy zastanowic¢ sie na kilkoma waznymi kwestiami:

e kim ma by¢ bohater?

e Jakie wartosci powinien sobg prezentowac?

e Jakie postawy podkreslac¢ i uwydatniac?

Podczas wyboru kandydata na bohatera warto wzig¢ po uwage i poddac¢ dyskusiji:
e czy druzyna poszukuje na bohatera osobe powigzang z zainteresowaniami cztonkéw
druzyny lub specjalnoscig druzyny
e czy tez ma by¢ zwigzany z terenem, na ktérym dziata druzyna, szczep lub hufiec
e czy wybdr padnie na osobe znang lub taka, ktérej nazwisko pamieta niewielu ludzi,
a dzieki kampanii ,Bohater” zostanie przypomniana innym srodowiskom

Warto Pamieta¢ o tym, ze bohaterem moze by¢ jeden cztowiek (np. Tadeusz Zawadzki
.Zoska", hm Stefan Mirowski, gen,. Tadeusz Kosciuszko) opcja ta preferowana jest przez
druzyny, gromady i kregi. Mozna takze wybrac¢ bohatera zbiorowego (np. batalion ,Zoska”",
Szare Szeregi, Bohaterzy Grunwaldu), ta opcja dobrze sprawdza sie w szczepach, zwigzkach
druzyn, hufcach i choraggwiach.

Dobrze, gdy rada druzyny wybiera z kilku kandydatur. Druzynowy moze zaproponowac kilka
postaci sam lub ogtosi¢ konkurs w druzynie w celu wytonienia kilku propozycji. Wazne, by
przed podjeciem decyzji rada mogta zapoznac sie z uzasadnieniem wyboru oraz zyciorysem
wskazanej postaci. Sam proces wytaniania odpowiedniej kandydatury, mozna
przeprowadzi¢ na kilku zbiérkach lub kilku etapach ( np. nazwa¢ go ,Jeden z 10”)
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KAMPANIA BOHATER

Po podjeciu decyzji, czyje imie bedzie zdobywane przez druzyne, przychodzi czas na
zaplanowanie i przeprowadzenie kampanii ,Bohater”. Najczesciej trwa ona caly rok
harcerski. To ditugofalowa praca, w czasie ktorej kazdy harcerz i kazdy zastep bedzie
podejmowat zadania, brat udziat w zbidrkach, wydarzeniach stuzacych poznawaniu postaci
bohatera:

e jego zycia

e dziatalnosci

e cech charakteru

e Jsrodowiska i miejsc zwigzanych z dziatalnoscig

e ludzi z jego otoczenia

Gotowy program kampanii ,Bohater” nalezy ztozy¢ w komendzie hufca do
sprawdzenia i zatwierdzenia. Ogtoszenie w rozkazie komendanta hufca
rozpoczyna realizacje kampanii.

W Programie Pracy Druzyny, ktéra realizuje kampanie ,Bohater” nalezy zaplanowac zbidrki
zwigzane z losami bohatera, jego zyciowg postawg i cechami charakteru. Tresci zwigzane
z bohaterem moga wypetnia¢ zadania zastepow, gry, rajdy, wycieczki, kominki i biwaki.
Ciekawym rozwigzaniem i pomystem jest, aby niektére z nich bylty realizowane
w miejscach zwigzanych z wybrang postacig lub wydarzeniami zwigzanymi z bohaterem.
Dobrym pomystem jest powotanie zespotu lub osoby odpowiedzialne za dokumentowanie
kampanii — to bedzie na przysztos¢ bezcenne Zroédto wiedzy i kronika dziatania druzyny.

Przy okazji druzyna pozna ciekawe miejsca i niezwyktych ludzi, zwigzanych z losem
bohatera, a takze z badaniem i dokumentowaniem jego zycia. Warto te kontakty
podtrzymywac takze pdzniej, organizowac np. spotkania z takimi ludZzmi, czy rajdy do miejsc
zwigzanych z zyciem i dziatalnoscig bohatera.

Zdobyte przez druzyne materiaty mozna wykorzysta¢ podczas organizowania, zbidrki
urodzinowej druzyny, rajdow, gier, biegéw patrolowych i festynéw, ktére przyblizg postac
bohatera innym druzynom, rodzicom, przyjaciotom, mieszkancom osiedla itp.
Przygotowywanie takich imprez to nic innego, jak poznawanie bohatera z wielu stron.

PODSUMOWANIE KAMPANII

Najlepiej, by dokonane zostato ciekawej formie wraz dotaczenie do wniosku o zakoniczenie
kampanii ,Bohater” i przyznanie druzynie imienia. Wniosek nalezy skierowaé¢ do
komendanta hufca. Po pozytywnym zamknieciu kampanii ,Bohater” czeka druzyne jeszcze
jedno zadanie — przygotowanie uroczystosci nadania imienia. To bedzie wazna data w zyciu
catej druzyny i srodowiska, w ktorym dziatacie. Na takg uroczystosé¢ warto zaprosi¢ wtadze
hufca, poznane w trakcie kampanii osoby, rodzicéw harcerzy, przyjaciét druzyny, dyrekcje
szkoty. Niech wszyscy wiedzg, ze to wasze sSwieto i cieszg sie razem z wami. To bardzo
wzruszajacy moment — wiec warto zadbac o jego wtasciwg oprawe.

Strona3z16



PRACA Z BOHATEREM

Praca z bohaterem nie konczy sie na uroczystosci przyznania imienia. Jak sprawié, aby
bohater byt obecny w pracy druzyny takze pdzniej? Na pewno warto zadbac o to, by wiedza
o0 nim znalazta sie¢ w dodatkowych wymaganiach na stopnie (regulamin stopni dopuszcza
uzupetnianie programéw préb o wymagania przyjete w druzynie). Moze bedziecie
Swietowac daty zwigzane z jego zyciem? Z kazdym rokiem mozna wzbogacaé¢ w druzynie
wiedze o bohaterze. Warto tez poszukaé¢ w Polsce srodowisk, ktére nosza takie samo imie.
Moga to by¢ inne druzyny, szkoty czy tez rézne stowarzyszenia lub instytucje. Najwazniejsze
wydarzenia w zyciu druzyny, takie jak Przyrzeczenie Harcerskie, mogg odbywac sie w
miejscach, ktore sa zwigzane z bohaterem. Dzieki temu dla harcerzy beda to naprawde
wyjatkowe

chwile.

Z pewnoscig znajdziesz dla swojej druzyny wtasciwego patrona. Jesli jednak pracujesz z
druzyng noszaca juz imie, ale posta¢ bohatera i wiedza o nim nieco sie w waszym
srodowisku zatarta, to odswiez jg i pomysl, jak moze sie przyda¢ w codziennej pracy
druzyny.
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HARMONOGRAM PRACY DRUZYNY

.Na polanie
bratni krag
powstanie” —
powakacyjne
spotkanie

Ognisko

Druzynowy

Grajek***
Muzyk***
Artystka/artysta
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Jeden z

Quiz Przyboczni
dzies: o . Grajek***
ziesieciu” — Zastepowi Muzyk***
wybor Rada Druzyny Artystka/artysta
kandydata na
bohatera
druzyny
: . Organizatorka
Harcerski Stgrt Ztaz Druzynowy harcow/organizator
— rozpoczecie harcow**
roku Mistrzyrr:ai1 lzgl;flg*w*/mistrz
harcerskiego.

. . 4 . . . . jak***x
,Ramie prez, | Swieczkowisko/ognisko | Druzynowy ﬁf;;k
stabosc¢ krusz” Artystka/artysta
wprowadzenie
do kampanii
Bohater i
Sztandar
Zatdz mundur Dru2ynowy Rzeczniczka druzyny/rzecznik
" ) » 4 druiyny***
1 przypnij . Przyboczni Mistrzyni obiektywu/mistrz
lilijke" — Akcja Naborowa Zastepowi obiektywu***
zaplanowanie
akcji
naborowej do
druzyny
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,Harcerzem Akcja Naborowa Druzynowy Rzeczmczdﬁ g;fy{‘*lz/fzeczmk
byc¢ to wcale Przyboczni Mistrzyni obiektywu/mistrz
nie wada" - Zastepowi obiektywu**
realizacja akcji
naborowej
MIESIA TEMATY WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
C ZBIOREK I SPRAWNOSCI
Jdziemu Rajd Druzynowy Terenoznawca®™
24 3 Topograf***
o) naprzod i Tramp*+*
<C | ciagle pniemy Wedrowiec™**
A | sie wzwyz' -
O harcerstwo
— przygoda,
n stuzba,
— obowigzek
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Ja to mam Stuzba Przyboczni ‘Znawca musztry**
. . p Mistrzyni musztry/mistrz
SZCZQSCle - musztry***
udziat w Wartowniczka/wartownik**
Dowddca warty***
obchodach
Swieta
Niepodlegtosci
Tak jak ty Zwiad Druzynowy Dziennikarka/dziennikarz*+*
B \ Poszukiwacz**
niesiesz Przyboczni Badaczka/badacz***
plecak, on
niost w reku
karabin w
sercu mitosc,
nadzieje i
troske.” —
Kampania
Bohater i
sztandar
MIESIA TEMATY WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
C ZBIOREK | SPRAWNOSCI
a ,Siedzisz Rajd Druzynowy Terenoznawca**
g A Topograf***
N gdzies na Tramp**
D ™ skraju dTOgi...' Wedrowiec***
D 4 - rajd
ad druzyny
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Portret Zajecia plastyczne Przyboczni Deko;jttisft‘:(aa/jifﬁtitor**
Bohatera Zastepowi
A ; ; Opiekunka BSP/opiekun BSP**
"g:ﬁ::{eor: Stuzba B:;;ggg;’;{ Strazniczka BSP/straznik BSP***
nowg Swiatu Zastepowi

da nadzieje” -
przekazanie
Swiatta
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Jest krzyza
znak i orzet
biaty jest w
koronie, a
zaraz po nim
harcerskich
dziesiec¢ praw”
— Prawo i
Przyrzeczenie
Harcerski

Mate formy teatralne

Druzynowy

Znawca zwyczajow i tradycji
harcerstwa**
Znawca skautingu ***

.Hej koleda,
koleda. Hej
koledy, to
czas." —
Hufcowe
Spotkanie
Noworoczne

Spotkanie optatkowe

Druzynowy

Muzyk***
Planista/planista***
Dekoratorka/dekorator**

.Nam trud
niestraszny
ani znoj. Bo
mysmy ztu

wydali boj." -

Kampania

Bohater i
sztandar

Sad nad postacig

Druzynowy

Negocjatorka/negocjator***
Poszukujaca
autorytetu/poszukujacy
autorytetu***

Harcerska

Spiewanki

Druzynowy

Pie$niarka/piesniarz**
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piosenka
przez
potonine szta.”
— nauka
piosenek
harcerskich

Muzyk***

Kazdego dnia Projekt filmowy Druzynowy sl
na nowo chce Mistrzyni obiektywu/mistrz
harcerskie obtektywu
moje zycie
wiesc.” —
nakrecenie
filmiku
promujgcego
harcerstwo
Har;er;ka Zimowisko Druzyny DruZynoyvy Znawca zwyczajow | tradydji
Akcja Zimowa Rada Druzyny harcerstwa**
Znawca skautingu ***
z Bohaterem Poszukujaca
autorytetu/poszukujacy
autorytetu***
: : Znawca zwyczajow i tradycji
,,Bp b,eZ | Biwak Przyboczm areerstwat*
przyjaciot nie Zastepowi Znawca skautingu ***
mozna zyc¢..."
- biwak z
okazji DMB
MIESIA TEMATY WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
C ZBIOREK | SPRAWNOSCI

Strona 11z16




Znawca zwyczajow i tradycji

Miejcie Swieczkowisko Druzynowy Pareoratia*
nadzieje nie Przyboczni Znawca skautingu ***
t e lich 3 ator F’toszukujaca .
ytetu/poszukujacy
marng.” — autorytetu***
Kampania
Bohater i
Sztandar
W moim Turniej gier Zastepowi Tj;“’;‘jfg’;;
magicznym planszowych Mistrz gry
domu.” -
turniej gier
planszowych
B ,Bogatszy jest Biwak Druzynowy Jantanuszka/santanuez
N dzis o site i Przyboczni
a wiedze.” -
<< biwak z
E pierwszej
pomocy
A jeslina Akcja zarobkowa Druzynowy Sharbica e
koncie
zabraknie
pieniedzy.”
MIESIA | TEMATY ZBIOREK | WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
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V4

KWIECIEN

| SPRAWNOSCI
2111 ; planistka/planista***
.Jak z otwartym Kuznica Druzynowy Uczynna/uczynny**
sercem do ludzi Poszukiwacz nieznanego

Co. . . Swiata**

ISC, pocieszyc Odkrywca nieznanego Swiata***
nikog o nie Gawedziarka/gawedziarz***
smucic...” —
wyzwania
1 dziatania

. . . . . . ’T‘ **
.Czort niesie po Bieg na orientacje Druzynowy Mopograties
lesie skauta bez Tramp*+*
buta.” — bleg Wedrowiec***
INO, zajecia
A
terenoznawstwa
.. Al J ; Organizatorka
"WS{UCha] Sle W Turme] rycersk1 Przyboczm harcéw/organizator harcow**
stowa Piesni Zastepowi Mistrzyni harcow/mistrz
o ma{ym harcow***
rycerzu’ —
turniej
zastepow
) ; ; Terenoznawca**
.,,Wedrowac Rajd rowerowy Druzynowy Topaaratees
jasng wstega Tramp***
" Wedrowiec***
SZOS . Kolarz turysta***
- Sladami
bohatera
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MIESIA | TEMATY ZBIOREK | WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
C I SPRAWNOSCI
s . ; ; Znawca musztry**
"WItaJ majowa Stuzba Przyboczm Mistrzyni musztry/mistrz
jutrzenko” Zastepowi musztry*+
Wartowniczka/wartownik**
Dowddca warty***
Bohater Gra miejska Druzynowi Przewodniczka po/przewodnik
. . . po**
Druzyny i My Przyboczni Krajoznawca***
- Gra miej ska Znawca wtasnej miejscowosci**
dla Rodzin
Harcerzy
Tam gdzie Wycieczka Druzynowy Znawcaregionur*
- Znawca zwyczajow 1 tradycji
rodzit sie harcerstwa**
Bohater -
(e Kampania
<€ Bohater i
S Sztandar
. . . . Kucharka/kucharz**
,Tam gdzie sie Biwak Druzynowy Technik obozowy**
kor'lczy Gospodarz**

horyzont lezy
nieznany lad” —
biwak Druzyny

Strona 14 z 16




MIESIA | TEMATY ZBIOREK WIODACE FORMY PRACY ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE
C | SPRAWNOSCI
Stuchai Biata Stuzba DruZynowy Sanitariuszka/sanitariusz**
I " : "J Przyboczni Ratowniczka/ratownik***
Zraewd... —
Harcerska
Stuzba Lednica
Na iei zew w Gra terenowa DruZynowy Znawca zwyczajow i tradycji
" J€) harcerstwa**
bdj czy trud...” Znawca skautingu ***
; Poszukujaca
- Kampanla autorytetu/poszukujacy
Bohater i autorytetu***
Sztandar
,Dalej wesoto Ognisko Druzynowy Pieéniﬂﬁi/y‘)}ifffiarz**
nie poptynie Przyboczni
gromki Spiew”
Q — ognisko na
I zakonczenie
=
% W dabrowy Spiewanki Przyboczni Piesnianka/piespiare”
N | gestym listowiu Zastgpowi
() | btyskazielona

skra”
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MIESIA | TEMATY ZBIOREK | WIODACE FORMY PRACY | ODPOWIEDZIALN PROPONOWANE

C I SPRAWNOSCI
: : . Kucharka/kucharz**

= ,,Ustawmny Oboz Druzynowy Technik obozowy**
r_lJ ma’fy oboz" - Gospodarz**
— | ObOz Druzyny z Wyga obozowy
A bohaterem
ad
H Zakonczenie
n kampanii
Q Bohater
o
[
al
]
—

Opracowat Druzynowy:

phm. Robert Chmielewski
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